Szkota Polska im. A. Mickiewicza przy Ambasadzie RP w Paryzu

Tydzien gier w naszej Szkole!

GRY EDUKACYIJNE

Gnaj do celu w PRL-u ! - 1egz. (od lat 8+)

Pamiec 39 - 1 egz.(od lat 8+)

Znaj znak. Pamiel - 3egz. (od lat 6+)

Znaj znak. Gra Edukacyjna - 1 egz. (od lat 10+)

Od Helu do Wawelu - 1 egz. (od lat 10+)

303 - 3 egz.. (odlat 10+)

Polak maty - 6egz. 1egz. (od lat 4+)

Znaj znak. Sport - 2egz. (od lat 10+4)

Timeline — Polska — 2 egz. (od 1at 8+)

10. Kolejka - 3egz (odlat 12+)

11. Reglamentacja — 2 egz. (od lat 10+)

12.  Wojenna odyseja Antka Srebrnego
1939 -1944 -1 egz.(od lat 8+)

13. Z Europkiem przez Europe - 1 egz.(od lat 8+)

14. Monte Cassino - 1 egz. (od lat 10+)

15.  Legendy polskie — Pan Twardowski - 1 egz.(od lat 6+)

16. W obronie Lwowa - 1 egz.(od lat 8+)

17.  Alarm dla Warszawy - 1 egz. (od lat 10+)

18.  Mapa Polski mtodego odkrywcy - 1 egz. (od lat 10+)

19.  Bitwa Warszawska —1egz. (od lat 12+)

20. Niepodlegta - 1 egz. (od lat 12+)

21. Mis Woijtek - 1 egz.(od Iat 6+)
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Szkota Polska im. A. Mickiewicza przy Ambasadzie RP w Paryzu

GRY PLANSZOWE | STOLIKOWE
ZAKUPIONE PRZEZ RADE RODZICOW

. Quiz o Polsce — 2 egz. (od lat 5 - 100)

. Wszystko o Polsce —puzzle 2 egz. (od lat 12+)

Mapa Swiata — puzzle 2 egz.(od lat 6+)

Gra edukacyjna —Polska - 1 egz.(od lat 6+)

Poznaje Europe - 2 egz.(od lat 6+)

Fabryka jezyka - 1 egz.(od Iat 6+)

Moja piekna Polska - puzzle 1 egz.(od lat 6+)

Polska kultura ludowa - puzzle 1 egz. (od lat 10+)

Polska wojewddztwa i powiaty — puzzle 1 egz. (od lat 10+)
Mapa Polski mtodego odkrywcy - puzzle 1 egz. (od lat 12+)
Moje pierwsze sudoku - 1 egz.(od lat 6+)

Gorgcy ziemniak - 1 egz. (od lat 5 - 100)
Historia Polski - 1 egz.( od Iat 5 - 100)
Mapa Polski. Ale puzzle - 1 egz.(od Iat 5 - 100)

Mistrz Stowa 1 egz.
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1. Mapa swiata - puzzle 1egz (od lat 5+)
2. Warcaby /Mtynek — 2 egz. (od lat 7+)
3.Szachy — 1 egz.(od lat 5+)
4.Dobble - 1 egz.(od lat 6+)
5. Przeplatanka - 1 egz.(od lat 6+)
6. Rebusy obrazkowe - 2 egz.(od lat 6+)
7.Zagadki obrazkowe - 2 egz.(od lat 6+)
8. CzuCzu zabawa edukacyjna - 2 egz.(od lat 6+)

9. Pentomino, geometryczna tamigtowka - 1 egz. (od lat 7+)
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Szkota Polska im. A. Mickiewicza przy Ambasadzie RP w Paryzu

10. Omnibus — gra w skojarzenia - 1 egz. (od lat 12+)
11. Quiz — Gdzie raki zimujg - 1 egz.(od lat 6+)
12. BOO gra planszowa - 1 egz.(od lat 6+)

13.

14. 3,2, 1Start - 1 egz.(odlat8 - 100)
15. Zgadnij kto to? - 1 egz.(od lat 6+)
16.  AttaKUBE (Fr.) - 1 egz.(od Iat 8+)

GRY ZAKUPIONE PRZEZ RADE RODZICOW - luty 2021
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SCRIBA Travel — gra stowna - (od 8 lat +)

Biznes po polsku — strategiczna gra planszowa - (od 7 lat +)
Przyroda i geografia Polski —Quiz, gra edukacyjna - (od 10 lat +)
Quiz o Polsce -(od 10 lat +)

Mistrz stowa — gra stowna - (od 8 lat +)

Pierwsza pomoc - rodzinna gra planszowa -(od 8 lat +)
Rycerze i zamki - (od 6 lat +)

Cuda swiata - (od 8 lat +)

Palcem po mapie — Polska — geograficzna gra edukacyjna - (od 7 lat +)

. Madra gtowa - (od 8 lat +)

. Quiz o $wiecie - (od 10 lat +)

. Polska — Quiz dla dzieci - (od 7 lat +)

. Emocje — gra planszowa - (od 7 lat +)

. Bierki — (wiek bez ograniczen)

. Czacha dymi — gra planszowa ((od 8 lat do 99)

. Historia Polski — gra edukacyjna - (od 10 lat +)

. Sukces po polsku - (od 7 lat +)

. Remik stowny — gra dla wszystkich ((od 6 lat do 99)

. Bitwa Warszawska - (od 10 lat +)

. Zagubione owieczki — religijna gra planszowa - (od 9 lat +)
. Bozy wyscig - religijna gra planszowa (od 13 lat do 113)
. Wyprawa do Betlejem - (od 6 lat +)

. Droga do domu - religijna gra planszowa - (od 6 lat +)

Spiewnik domowy — gra planszowa - 1 egz.(od lat 6+)



Szkota Polska im. A. Mickiewicza przy Ambasadzie RP w Paryzu

SWIERSZCZYKOWE GRY PLANSZOWE

Autostopem po Europie

Wyscig do Arbuzowej Wiezy
Zielony wyscig

Kosmiczne wakacje

Jesienne trofea

Batwanowa gra planszowa
Dwanascie ptakow
Pustynno-piaskowa gra planszowa
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Ksigzkowo-basniowa gra planszowa
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. Negocjator — gra pamieciowa
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. Stowa na kolorowo
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. Kto pierwszy w krainie basni
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. Sylabowiec
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. Zostan opiekunem potworow
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. Kurczakowe domino - (2 zestawy)
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. Wspaniata gonitwa — konska gra planszowa
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. Postaniec ksiecia
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. Arktyczna wyprawa- (2 zestawy)
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. Kwadratowa gra pamieciowa
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. Wiosenny spacer — gra memo
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. Kwadratowa gra pytaniowa
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. Farmemo
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. Smocza misja
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. Kocie maluchy

t3acznie ponad 100 gier.
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